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llon. 19. Gallito. 20. Tiraoreja. 21. Pasapuente. 22. Sandia.—Cada una de estas jugadas se empieza haciendo cinco vueltas de mano, i solo se ejecutan las figuras o movimientos indicados, con aquellas bolitas que han caido.

23. Melon.—Cinco vueltas. Cada vez que se trata de tomar una de las bolitas que han caido se lanza hácia arriba una bolita i se baja la mano apoyando los estremos de los dedos indice i pulgar estendidos, en el plano en que se juega, por encima de la bolita, i se recoje ésta juntando rápidamente los dedos aludidos. Esta jugada se parece mucho al Jeme de la pallalla anjelina.

24. Puntero. 25. Pluma. 26. Tres dedos. 27. Cuatro dedos. 28. Mano Zunca. 29. Carreton.—Se ejecutan haciendo cinco vueltas de mano con las figuras indicadas. Las bolitas que caen se recojen haciendo «pallalla».}

30. Nones. 31. Pares. Cinco vueltas, cuidando al distribuir, de completar un número impar de bolitas —o par segun el caso— las que se toman todas a la vez.

32. Viejos. Cinco vuelta, cuidando de distribuir tres i de recojer las tres a la vez.

33. Viejas. Cinco vueltas. Distribuir cuatro bolitas i recojer las cuatro a la vez.

34. Ascensor.— Cinco vueltas. Las bolitas que caen son recojidas haciendo los mismos movimientos que para la jugada 46. Recojida de la pallalla anjelina.

35, 36, 37, 38. Cruz de a una, de a dos, de a tres i de a cuatro.—Se distribuyen las bolas en forma de cruz. Si por haber rodado alguna bolita, esto no se consigue al distribuir, puede la jugadora proceder a hacerlo de la manera siguiente: Lanza una bolita, i miéntras ésta permanece en el aire, empuja haciendo rodar alguna de las bolitas de la superficie en la direccion que mas convenga para formar la cruz. Se pueden hacer varias tentativas de esta manera hasta formarla. Hecho lo cual se recojen las bolitas una a una, de dos en dos, o tres, o cuatro a la vez, segun la especie de figura que se juegue.

39. Pasapuente en el aire.—Sin hacer vuelta alguna se to-
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